
付録 1.1 資料種別コード表 
〔コード表〕 
 以下では、左欄に、コードのアルファベット順に一般資料種別コードを示す。右欄には、
それぞれの一般資料種別コードに対応する特定資料種別コードを示す。 
 
コ ー
ド 

一般資料種別 コ ー
ド 

特定資料種別 

なし 下記のいずれでもないもの なし 下記のいずれでもないもの 
l 大活字本（largeprint) 
t 触知資料（tactile） 

a 地 図 資 料 
(cartographic material) 

a 天体儀 (celestial globe) 
b 惑星儀 / 月球儀 (planetary or lunar globe) 
c 地球儀 (terrestrial globe) 
d 地図帳 (atlas) 
g ダイアグラム (diagram) 
j 地図 (map) 
k 側面図 (profile) 
q 模型 (model) 
r リ モ ー ト ・ セ ン シ ン グ 画 像 

(remote-sensing image) 
s 断面図 (section) 
y 景観図 (view) 
z 上記のいずれでもないもの 

b 文 字 資 料  ( 点 字 ) 
(braille) 

なし   

c 楽 譜  ( 印 刷 ) 
(printed music) 

a スコア (full score) 
b ミ ニ チ ュ ア ス コ ア 

(full score, miniature or study size) 
c 鍵 盤 楽 器 伴 奏 譜 

(accompaniment reduced for keyboard) 
d ヴォイススコア (voice score) 
e コンデンススコア / ピアノコンダクター

ス コ ア 
(condensed score or piano-conductor 
score) 

g クローススコア (close score) 



h 邦楽譜 
m 複合形態の楽譜 (multiple score format) 
u 不明 (unknown) 
z 上 記 の い ず れ で も な い も の 

(other than score format) 
d 文 字 資 料  ( 書 写 資 料 ) 

(manuscript text) 
  GMD「なし」に対応する SMDのうち適

切なコードを用いる 
e 地 図  ( 書 写 資 料 ) 

(manuscript map) 
  GMD「a」に対応する SMD のうち適切

なコードを用いる 
f 楽 譜  ( 書 写 資 料 ) 

(manuscript music) 
  GMD「c」に対応する SMD のうち適切

なコードを用いる 
g 静 止 画 像 ( 投 影 ) 

(projected graphic) 
c フィルムストリップ  (カートリッジ) 

(filmstrip cartridge) 
d フィルムストリップ (filmstrip) 
f フ ィ ル ム ス ト リ ッ プ  ( そ の 他 ) 

(other filmstrip type) 
o フィルムストリップ (ロール) (filmstrip 

roll) 
s スライド (slide) 
t トランスペアレンシー (transparency) 
z 上記のいずれでもないもの 

h マイクロ形態 (microform) a アパチャー・カード (aperture card) 
b マイクロフィルム  (カートリッジ ) 

(microfilm cartridge) 
c マ イ ク ロ フ ィ ル ム  ( カ セ ッ ト ) 

(microfilm cassette) 
d マイクロフィルム (リール) (microfilm 

reel) 
e マイクロフィッシュ (microfiche) 
f マイクロフィッシュ  ( カセット ) 

(microfiche cassette) 
g マイクロオペーク (microopaque) 
z 上記のいずれでもないもの 

k 静 止 画 像 ( 非 投 影 ) 
(nonprojected graphic) 

c コラージュ (collage) 
d 図画 (drawing) 
e 絵画 (painting) 



f 写真製版画 (photomechanical print) 
g ネガ (photonegative) 
h 写真印画 (photoprint) 
i 画 (picture) 
j 版画 (printing) 
l 設計図表類 (technicaldrawing) 
n 図表 (chart) 
o フラッシュ・カード (flash card) 
z 上記のいずれでもないもの 

m 映画 (motion picture) c フィルム (カートリッジ) (film cartridge) 
f フィルム (カセット) (film cassette) 
r フィルム (リール) (film reel) 
z 上記のいずれでもないもの 

s 録 音 資 料  ( 音 楽 ) 
(musical 
sound recording) 

b LP レコード盤 (sound disc,33 1/3 rpm) 
c CD (compact audio disc) 
d そ の 他 の レ コ ー ド 盤 

(other sound disc type) 
e ろう管 (cylinder) 
g テープ (カートリッジ) (sound cartridge) 
i フィルム  ( サウンド・トラック ) 

(sound-track film) 
q ロール (roll) 
s テープ (カセット) (sound cassette) 
t テープ (オープン・リール) (sound-tape 

reel) 
w 針金磁気録音 (wire recording) 
z 上記のいずれでもないもの 

t 録 音 資 料 ( 非 音 楽 ) 
(non-musical 
sound recording) 

  GMD「s」に対応する SMD のうち適切
なコードを用いる 

v ビ デ オ レ コ ー ド 
(videorecording) 

c ビデオ (カートリッジ) (videocartridge) 
d ビデオ (ディスク) (videodisc) 
f ビデオ (カセット) (videocassette) 
r ビデオ (リール) (videoreel) 
z 上記のいずれでもないもの 

w 機械可読データファイル a テープカートリッジ(tape cartridge) 



(computer file) b 電子チップカートリッジ(chip cartridge) 
c 光 学 デ ィ ス ク カ ー ト リ ッ ジ 

(computer optical disc cartridge) 
f テープカセット(tape cassette) 
h テープリール(tape reel) 
j 磁気ディスク(magnetic disk) 
m 光磁気ディスク(magneto-optical disc) 
o 光ディスク(optical disc) 
r リモートファイル(remote) 
u 不定(unspecified) 
z 上記のいずれでもないもの 

x 3 次元工芸品、自然の事物 
(three-dimensional 
artcraft or naturally 
occurring object) 

  未定(特定資料種別コードを記入しない) 

y キット(kit)   未定(特定資料種別コードを記入しない) 
 
《注意事項》 
 弱視者向け資料のフォント・サイズは、SMD フィールドにコード「l」を記録する。 
 
 マイクロ形態(microform)と他の一般資料種別とが競合するときは、マイクロ形態 
(microform)に対応する一般資料種別コード「h」を記録する。 
 
 本表に挙げた資料種別の英語形及び定義は、「MARC21 Format for Bibliographic Data 」
に準拠している。 
 
 資料種別の範囲等については、下記の表で対応するフィールドを確認の上、「 MARC21 
Format for Bibliographic Data 」の「Leader/06 Type of record」、「007/00 Category of 
material」、「007/01 Specific material designation」及び「008/20(Music)Format of music」
を参照のこと。 
 
一般資料種別コード 対応するフィールド 

一般資料種別 特定資料種別 
なし   b － － 
a d e s t   w x y  Leader/06 

*注 
007/01 



c   f  Leader/06 
*注 

008/20 
(Music) 

a g h k m   v  007/00 007/01 
 
 *注 マイクロ形態(microform)には、一般資料種別コード「h」を記録するので、適用
しない。 
 
 例えば、「静止画像」の範囲に関しては、次のような規定がある。 
 
1) 静止画像(投影)(projected graphic) 
    2 次元画像のうち、光学的装置によって静止したまま投影されることを意図されている
もの  
2) 静止画像(非投影)(nonprojected graphic) 
    2 次元画像のうち、「静止画像(投影)」以外のもの 


